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PROGRAMA
ESCOLAS
CRIATIVAS

O Programa Escolas Criativas foi criado com o objetivo de
apoiar as Secretarias da Educagao na transformacgao das
escolas publicas em locais cada vez mais instigantes, mao
na massa e relevantes para todos os estudantes, por meio
da Aprendizagem Criativa. Acreditamos que um ambiente
aberto, que dé a criangas e adolescentes a oportunidade de
se expressarem, se divertirem e colaborarem em projetos
conectados com suas realidades, contribui para a formagao
de cidadaos aptos a lidar com as complexidades de um
mundo em transformacgao.

Atuamos em parceria com gestores publicos, liderangas
escolares e professores para mapear, incentivar e promover
atividades que tragam uma forma diferente de trabalhar as
disciplinas e competéncias do curriculo, contribuindo para a
superagao dos principais desafios de aprendizagem e para a
diminuicdo da evasao escolar.

\\@ escolas
® criativas




APRESENTACAO

Caro educador, gestor escolar, membro da comunidade e
entusiasta da Aprendizagem Ciriativa, temos o prazer de apresentar
o "Guia Pratico para Mobilizar e Engajar sua Comunidade para o
Programa Escolas Criativas". Este Guia € o seu passaporte para uma
jornada transformadora, que ajudara a fortalecer os lagos que unem
escola e comunidade, promovendo uma atmosfera escolar mais
relevante, ludica, inclusiva e inspiradora para o aprendizado.

DESPERTE O POTENCIAL DO
ENGAJAMENTO COMUNITARIO!

Vocé ja se perguntou como potencializar a Aprendizagem Criativa
em sua escola? O segredo esta na colaboragdo e no engajamento
de todos os atores envolvidos. Este Guia apresentara a vocé como
a mobilizagdo e o engajamento comunitario sdo essenciais para o
sucesso do Programa Escolas Criativas em sua escola.




O QUE VOCE ENCONTRARA
NESTE GUIA

O que é Engajamento Comunitario

Vamos apresentar o conceito e mostrar como o engajamento
vai muito além de reunides esporadicas. A participagado ativa
da comunidade é a base para o sucesso do Programa Escolas
Criativas.

Dicas praticas para a mobilizagao

Vamos compartilhar segredos preciosos sobre como mobilizar
sua comunidade de forma efetiva. Desde escutar ativamente
cada voz até trabalhar em conjunto para alcangar objetivos
comuns, essas dicas serdo o combustivel para sua jornada rumo
ao engajamento genuino.

Criatividade que inspira

Acreditamos que a criatividade € um pilar essencial na Educacao.
Neste Guia, vocé encontrara estratégias para imaginar eventos
criativos que vao cativar coracdes e mentes, estabelecendo
conexao e parceria entre escola e comunidade.

Oficinas inspiradoras

Prepare-se para criar momentos inesqueciveis! As oficinas
inspiradoras sdo um dos segredos para manter o engajamento
comunitario em constante evolugdo e mobilizar a comunidade.
Este Guia mostrara como organiza-las e envolver pais, estudantes
e toda a comunidade em atividades praticas e significativas.

oy

Convidamos vocé, educador, a mergulhar nas paginas deste Guia
e descobrir como cada um de nés pode contribuir para construir
escolas publicas mais criativas, relevantes, ludicas, inclusivas, mao na
massa, engajadas e mobilizadas em seus territorios.

Este Guia é apenas o comego! Ao implementar as dicas
apresentadas aqui, vocé estara no caminho certo para criar uma
comunidade escolar mobilizada, engajada, criativa e inspiradora,
onde cada individuo tem um papel fundamental no desenvolvimento
educacional das futuras geracdes.

Lembre-se, o engajamento comunitario € um processo continuo.
Este Guia é apenas uma base para dar inicio a uma série de agdes
e iniciativas que fardo a diferenca em sua escola e na vida de seus
alunos.

Vamos juntos trilhar o

caminho da criatividade,
aprendizado e transformacao!
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OQUEE
ENGAJAMENTO
COMUNITARIO

O processo de se tornar uma Escola Criativa sé acontece se o
movimento for inspirador e conectado ao contexto local. E preciso
fazer com que as pessoas se identifiquem e se sintam parte desse
processo, por meio de sensibilizagdo, mecanismos de escuta,
reconhecimento de potencialidades e necessidades da comunidade,
e cooperacao e mobilizagdo da comunidade escolar. Sao
considerados membros dessa comunidade os gestores, professores,
funcionarios, familiares, alunos, comunidade no entorno e liderangas
locais.

Para que se tenha um movimento transformador em prol da
Aprendizagem Criativa, é essencial a cooperagdo da comunidade
escolar e seu entorno. Para a articulagcdo com o territério, deve-se
iniciar com processos de escuta e reconhecimento do contexto local,
seguindo para o planejamento colaborativo de planos e/ou agdes, e,
finalmente, a implementagao pela escola e Secretaria da Educacgao.

Além disso, a formagdo desse movimento também pode ser
incentivada pela realizagao de eventos, festivais e campanhas,
além do estabelecimento de parcerias, a constante divulgagao
das atividades da escola e momentos e/ou espacos de escuta e
fala, como rodas de conversa, féruns e reunides, e assembleias de
diferentes atores sociais da comunidade escolar e entorno, como
grémios e comissoes.




DICAS PRATICAS
DE COMO
MOBILIZARE
ENGAJAR

A COMUNIDADE
ESCOLAR




Ocorre quando toda a comunidade envolvida na Educacado tem a
oportunidade de colaborar com as decisdes ou atividades realizadas
pela escola. Nessa comunidade, estdo envolvidos estudantes,
professores, familias, gestores, funcionarios e a comunidade no
entorno da escola. Ela é importante para a criagédo ou validagao
de projetos escolares, projetos politico-pedagdgicos, eventos e
campanhas, entre outras acdes. Pode ocorrer por meio de reunides,
conselhos, grémio escolar, enquetes, ou instrumentos de escuta
apropriados para o contexto.

Ajudar a transformar a escola em um espag¢o mais aberto ao
didlogo, atraente e colaborativo, o que fortalece os vinculos com
a comunidade. Quando uma escola possibilita que as familias e
a sociedade em geral participem mais de suas agdes, os grandes
beneficiados sdo os alunos. O impacto é refletido positivamente na
aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes e na reducdo dos
indices de evasao escolar.

Sim! A gestao participativa esta amparada por toda a legislagao

que rege a Educacgao: Constituicao Federal de 1988, Lei das Diretrizes

e Bases da Educacdo Nacional (Lei 9.394/96), Estatuto da Crianca e
do Adolescente (ECA) e Plano Nacional de Educacéo (PNE).

INSPIRACAO

} Biblioteca Antirrascista Marielle
F

ranco

A Escola Estadual Professor Andronico de Mello, em Sao
Paulo, criou coletivamente a "Biblioteca Antirracista Marielle
Franco". O projeto visa formar cidaddos conscientes através da
representagao e reconhecimento de autores negros, indigenas e

quilombolas.
Acesse o projeto. A

} Vale A Pena Ser do Bem

Projeto voltado a alunos, comunidade e parceiros que
promove maior interesse pela aprendizagem, respeito entre os
pares, atitudes de gentileza, solidariedade, cooperacgao, civismo
e respeito a natureza, a fim de melhorar o convivio e elevar o
nivel de conhecimento dos alunos.

Acesse o projeto. A

Biblioteca comunitaria

A partir da pesquisa realizada com os pais e a equipe escolar,
foi decidido montar uma biblioteca para toda a comunidade.
Atualmente, varios pais e ex-alunos realizam contagdes de
histéria para os alunos.

A biblioteca é aberta a toda a comunidade.

Acesse a biblioteca. 21
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https://www.youtube.com/watch?v=6ySUe4geNoA
https://drive.google.com/file/d/1ujcaJPiILZ9V1TDXemO6qrHr-TW8JqJA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a_mebJpC2e5kFqQoJFLtXS9og31a2eI7/view?usp=sharing

HORA DA ESCUTA: COMO ELA
FUNCIONA NA PRATICA?

1. OPORTUNIDADES

Quais sdo as inciativas/oportunidades de participagdo da
comunidade escolar e/ou do entorno na sua escola?
Sugestao: podem ser encontros, debates ou um evento
especifico.

2. PARTICIPACAO

Quais sdo os niveis de participagdo em cada iniciativa/
oportunidade listada?

- Integrativo - Propositivo
« Consultivo - Formativo
- Deliberativo - Colaborativo

 Representativo

3. PERIODICIDADE

Qual a periodicidade de participagdo em cada iniciativa/
oportunidade listada?

- Diério - Mensal - Semestral
- Semanal - Bimestral - Anual
- Quinzenal « Trimestral

4. ADERENCIA

Quais iniciativas/oportunidades tém maior aderéncia da
comunidade escolar e/ou do entorno?

5. CARACTERISTICAS

Quais sdo as caracteristicas marcantes dessas iniciativas/
oportunidades?

+ Quais sdo os pontos fortes?

+ Qual o grande diferencial?

« O que chama a atencao dos participantes?

6. POTENCIALIZAR

Como potencializar a participagao da comunidade
escolar e/ou do entorno na escola?

Crie estratégias a partir das caracteristicas marcantes
para explorar os demais espagos de participagao.
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7. PLANEJAMENTO

Chegou a hora de planejar um momento de escuta. Para

isso, é importante pensar:

» Qual sera o objetivo?

« Como sera o acolhimento?

+ Qual serd o espaco fisico?

+ Quais perguntas podem ajudar na condugao do
encontro e provocar a interagdo dos participantes?

=

8. PARCEIROS

Quem sdo os professores, estudantes, familias e

atores da comunidade que podem ajudar a mobilizar a

participacdo da comunidade escolar e/ou do entorno na

escola?

« Quem precisa estar na reunidao?

+ Quais pessoas tém poder de mobilizagéo e
engajamento?

9. ESCUTA

Chegou o0 momento da escuta! Apds o planejamento,
certifique-se de que seu processo participativo tem as
caracteristicas abaixo:

« Transparente e informativo - Inclusivo

« Voluntario « Formativo

+ Respeitoso - Seguro

« Pertinente - Responsavel
« Adaptado - Equitativo

10

10. AVALIAGAO

IMPORTANTE: Apds o encontro, pergunte aos
participantes o que eles acharam. Eles se sentiram
confortaveis e ouvidos? Faga também uma andlise
com a equipe organizadora do evento para mensurar a
qualidade e definir os préximos passos.

GLOSSARIO DA ESCUTA ATIVA

} ACOLHIMENTO

E importante para aproximar e consolidar as relagées entre
escola, estudantes, familias e comunidade externa. Para que as
iniciativas sejam consistentes, é importante que o acolhimento
ocorra desde o atendimento na recepgao, até em agdes maiores
que envolvam, por exemplo, decisdes e projetos dentro da
escola.

} COMUNIDADE DO ENTORNO

E integrada pelas familias, autoridades locais, comunidade,
comeércios, equipamentos publicos e privados envolvidos no
funcionamento da escola.

} COMUNIDADE ESCOLAR

E formada por professores e profissionais que atuam na
escola, por alunos matriculados que frequentam as aulas
regularmente e por seus familiares e responsaveis.
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MOBILIZE SUA
COMUNIDADE

LT S

1. MOBILIZE SEUS PARES

Dedique um tempo para apresentar suas ideias e quais
acdes (curso, roda de conversa, atividade, projeto,
evento, campanha, entre outros) pretende realizar

para toda a comunidade. Que tal convidar todos para
participarem deste momento? Aproveite também para
tirar possiveis duvidas e levantar parceiros em potencial.

2. ACOLHA OS PRESENTES

O acolhimento é importante para que as pessoas se
sintam escutadas, incluidas e protagonistas do processo.
Para favorecer a integragao, proporcione um momento
alegre, de escuta, reconhecimento e valorizagdo para
todos os presentes.

3. COMPARTILHE AS EXPERIENCIAS

Ao compartilhar as experiéncias com a comunidade,
vocé reconhece e valoriza o seu trabalho e o de todos os
envolvidos (direta e ou indiretamente) na iniciativa.

4. ENVOLVA A COMUNIDADE ESCOLAR E
SEU ENTORNO

Considere envolver educadores, alunos, familiares e
outras pessoas do entorno da escola na agdo que vocé
pretende realizar. Como? Convide-os para mediar e/ou
criar de forma colaborativa com vocé atividades (remotas
ou presenciais) que possam contar com o envolvimento
de todos eles.

5. REFLITA SOBRE OS APRENDIZADOS

Apds a acado e o compartilhamento, reflita sobre os
aprendizados com todos envolvidos. Nao se esqueca
de avaliar os principais ganhos e os pontos a serem
melhorados.
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CRIATIVIDADE
QUE INSPIRA

Potencialize a
aprendizagem criativa
NO seu evento




I IMAGINE UM EVENTO CRIATIVO

* Eventos com Aprendizagem Criativa
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Eventos com Aprendizagem Criativa sdo aqueles que
promovem a criatividade, por meio de uma maior interagao
entre os pares, permitindo o compartilhamento de
aprendizados pelo brincar. Buscam, ainda, estimular o mao na
massa, onde a autoria, construgao e liberdade criativa podem
se tornar realidade para a comunidade escolar e seu entorno.

Objetivos

+ Criar espacos onde o aprendizado € apresentado de
forma ludica, relevante, colaborativa e inclusiva;

«  Promover a criatividade para além da sala de aula,
contando com a participacao e interacdo de toda a
comunidade escolar e seu entorno;

- Disseminar a abordagem da Aprendizagem Criativa nos
mais diferentes contextos locais;

« Estimular a interagao e trocas de experiéncias junto ao
seu publico-alvo.

* Elementos de um evento de Aprendizagem Criativa

Conhecendo o contexto local

Quando pensamos em um evento ou agao a ser realizada
na escola, para toda comunidade escolar e seu entorno, o
ponto de partida € compreender as pessoas que compdem
o local onde a rede de ensino e/ou escola estdo inseridos.
Afinal, um evento precisa de publico, e é primordial conhecer
este publico para que o evento ocorra. Entdo, como posso
conhecer mais a minha comunidade local?

1. O evento que estou querendo propor faz sentido para
as pessoas inseridas naquele ambito local?

2. Qual a identidade cultural presente naquele local?

3. Quais demandas podemos atender daquela
comunidade ao promover um evento criativo? A

Lembre-se: ao realizar um evento que incorpore as

demandas e raizes culturais da regido, as chances de
engajamento e participagdo de todos sao maiores.
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Sensibilizagdo da comunidade

Agora que vocé refletiu sobre o contexto local e pensou nas
possibilidades de promover e trazer a tona suas riquezas, que tal
apresentar suas ideias a todos?

1. Convide a todos para uma reuniao;
2. Apresente suas ideias e objetivos;
3. Enfatize as mudancas e impactos positivos que a agao ou
evento trara para todos;
4. Solicite a opinido dos presentes sobre o que foi apresentado e
pratique a ESCUTA ATIVA.
A

Essa conversa qualifica o evento e também amplia a capacidade
de organizagao.

Engajando parceiros

Apos a sensibilizagdo, podem surgir muitos interessados em
ajudar. Esse € o momento de engajar a comunidade escolar na
organizagao do evento criativo! Pergunte a todos:

1. Quem gostaria de ajudar a organizar o evento e como?
2. Qual e a importancia do evento, e como podemos potencializar

a criatividade nele? ‘

Vale ressaltar que os mesmos que ajudam na organizagao, podem
ajudar na divulgagao do evento para toda a comunidade escolar.

* O que torna seu evento ainda mais criativo?

Voz para os participantes: momentos de microfone aberto,
murais de mensagens e desenhos e discussdes apds

14

apresentac¢des sao exemplos de atividades que servem para engajar
os participantes, mas também geram reflexdes potentes para
participantes, expositores e organizadores.

Atividades interativas: contemplar atividades interativas, e ndo
apenas expositivas, aguga a curiosidade e possibilita diferentes
formas de aprendizado. Artes e recursos audiovisuais podem
potencializar a interagao.

Mao na massa: oferecer momentos para a livre experimentagcao
de atividades, materiais e ferramentas, com a possibilidade de
tentativas e erros e que estimulam o participante a encontrar as
proprias respostas, ao invés de ser apresentado a elas.

Casos e relatos inspiradores: eventos em que professores
e estudantes podem apresentar seus projetos servem para
reconhecé-los e inspirar os participantes.

Refletir e avaliar: o momento da reflexdo é de suma importancia,
pois é nele que repensamos a pratica em si, revisando todo o
processo, compartilhando os acertos e os desafios encontrados. A
partir dessa reflexdo também podemos avaliar o evento.

Quais as mudancgas alcangadas?

O que deu certo € o0 que ndo deu?

O que ainda precisamos melhorar?

Quais os maiores desafios encontrados: antes, durante e apds

o evento? A

Nao se esqueca de compartilhar os resultados com todos que
participaram do evento! Sugerimos algumas formas de fazer isso:
+ Crie cartazes com: memes, graficos ou imagens das reagdes;
+ Publique, em formato de manchete ou matéria, a avaliagdo do
evento em jornal, fanzines, podcast ou post nas redes sociais.

N
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Descricao e objetivos Conceitos a serem trabalhados
Conhecer a comunidade com o intuito de mapear suas - Liderancga dialégica partindo do mapa da empatia;
potencialidades, necessidades e sonhos, para fomentar a - Escuta ativa;
participagao, cooperagdo e comprometimento com projetos e « Senso de pertencimento;
acdes de Aprendizagem Criativa. - Conexao dos pares, com suas paixdes e propdsito,
« Compreender a importancia da articulagao junto ao potencializando a criagdo de futuros projetos.
territério onde a escola esta inserida e mapear potenciais
parcerias; Caracteristicas
« Vivenciar técnicas dialdgicas que valorizem as tomadas de . Duracdo: 1h30

decisao colaborativas e inclusivas no territério;

+ Propor reflexdes iniciais sobre o conhecimento e
percep¢des da comunidade acerca da Aprendizagem
Criativa;

+ Refletir sobre a importancia da participacao da
comunidade em prol de aprendizagens criativas;

« Publico-alvo: Alunos, educadores formais e ndao formais,
funcionarios, gestores escolares, familiares, comunidade
do territério que pretende conhecer.

- Quantidade de mediadores por participantes: 1 ou 2
mediadores a cada 20 participantes

- Modalidade: ( x ) presencial ( x ) virtual

Acesse as orientagdes para todas as oficinas. 2
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Materiais

Vocé pode inserir outros materiais que tiver a disposi¢ao

e adaptar os sugeridos a seguir.

Item

Folhas sulfite brancas
e coloridas

Nota autoadesiva
colorida
(5 cores diferentes)

Cartolina

Canetinhas

Canetas esferograficas

Marcador permanente

Lapis de cor

Giz de cera

Tesoura
Cola

Impressédo dos Mapas
da Empatia em A3

17

Clique para imprimir. A

Quantidade

5 folhas sulfite brancas e 5 folhas coloridas

por pessoa
1 bloco a cada 2 pessoas

5 a cada 20 pessoas
1 kit a cada 5 pessoas
1 por pessoa

1a cada 5 pessoas

1 kit a cada 5 pessoas
1 kit a cada 5 pessoas
2 a cada 5 pessoas
1a cada 5 pessoas

2 copias do arquivo.

Caso ndo seja possivel realizar a
impress@o, sugerimos que fagcam o
desenho do mapa na hora em uma
cartolina, papel kraft ou lousa.

Faga o download. A

Q Preparacao
Dicas de preparagao
E importante que o mediador desta oficina, conheca os
conceitos de articulacdo com territdrio, e realize durante
toda a oficina o processo de escuta atenta e ativa,
afinal, os participantes devem se sentir pertencentes e

acolhidos a todo momento.

Conceitos que podem servir de base para discorrer sobre
articulacdao com territério.

Por que é importante articular com o territério?
+ Mais oportunidades de conhecer e reconhecer o territério;
() N&o posso propor mudangas no territério sem de fato
conhecé-lo.
() Oportunidade de mapeamento.
« Maior senso de comunidade e pertencimento;
¢ Articulagdo com territério cria vinculos importantes, traz
sentimento de pertencimento pois prevé a escuta ativa e
inclusiva;
« Maior engajamento de todas as pessoas do territério;
() Nao existe engajamento sem pertencimento.
- Forca e sustentabilidade nas acdes/atividades propostas;
« Criacao de rede de apoio e parcerias para futuras agoes;
+ Melhor comunicagdo com as diferentes pessoas envolvidas no
contexto local;
«  Nao podemos mais pensar na escola sozinha, precisamos
conectar, compor e desfragmentar as intersetorialidades
existentes.

PROGRAMA ESCOLAS CRIATIVAS | 2024


https://docs.google.com/presentation/d/1EgxWwrI_js3eQPE5B5YPTZ254VevERi2ycdCvLLn0g4/copy

Trazer exemplos de como podemos realizar a articulagdo com
territério

+ Rodas de conversa com as diferentes pessoas do territorio;

« Foruns;

« Reunides presenciais e virtuais;

«  Grupo de WhatsApp;

- Eventos de integracgao;

« Associag¢ao dos moradores do bairro;

« Grémio Estudantil;

« Associagao de pais e mestres;

- Comissdes escolares, conselhos de alunos e conselhos

escolares.

@@

Acolhimento e boas-vindas

5 minutos

Durante a recepcao dos participantes, deixe uma musica de
fundo, peca que todos se apresentem dizendo o nome, cidade/
bairro ou escola e respondendo com uma unica palavra a pergunta:
“Quando penso no territério que moro ou trabalho, a sensagédo que
tenho é de...?".

Implementacao

Imagine
25 minutos
Esta dinamica prevé como formato uma roda de conversa
dialégica, onde os educadores sdo convidados a participar da

exposi¢cao tematica de forma a também fazerem parte do processo.

A roda de conversa dialégica gera processos de conscientizagao e
pertencimento, por meio da cooperagao dialdgica tecida entre os
participantes.

18

Deixamos como sugestao a seguinte pergunta disparadora para
este momento:
O que observo no meu territério e na minha comunidade (cidade,
municipio, regido, bairro, Secretaria da Educac¢do, escola) que me
chama a ateng¢do?

Durante a mediagdo, incentive os participantes a refletirem e
responderem a esta pergunta, questionando-se:

« O que ha de problematico?

« O que poderia ser diferente?

« O que falta?

« Quais as potencialidades deste territério?

« Quais as oportunidades?

Conforme os participantes compartilham suas reflexdes, o
mediador pode explorar os conceitos de articulagdo com territério.

Crie e Brinque: Mapa da Empatia
45 minutos

Apds compartilhar percepgdes e conhecer um pouco mais sobre a
articulacdo com territério, que é tdo importante para o engajamento
comunitario e para tornar as agées mais participativas, inclusivas e
sustentaveis no contexto local, vamos voltar nosso olhar para dentro
das escolas e/ou comunidades.

Agora, os participantes devem refletir sobre os diferentes perfis
envolvidos na comunidade escolar (alunos, professores, gestéo,
funcionarios, familiares e comunidade no entorno) a partir do mapa
da empatia*.

*Atencao: os perfis podem ser alterados conforme a necessidade
do mediador.
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%’ Orientacgoes

Grupos maiores:

1.

2.

Pedir para os participantes refletirem sobre os mapas dos
diferentes perfis.*

Pedir que coloquem notas autoadesivas ou escrevam em
cada espago do mapa as percepgdes que acreditam que os
atores tém em relagdo a escola ou a Aprendizagem Criativa.
Serao 15 minutos para reflexdo e insergao das reflexées nos
diferentes campos do mapa.

10 minutos para compartilhamento sucinto.

10 minutos para reflexdo. Partindo do que foi levantado pelos
participantes, ir puxando na mediagdo novamente, como no
primeiro momento da dindmica.

*No caso de grupos maiores, dividir os participantes em 5 grupos.
Cada um deverd refletir sobre o mapa de um determinado perfil.

Grupos menores:

1.

2.
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Pedir para os participantes refletirem sobre os mapas dos
diferentes perfis.

Pedir que coloquem nota autoadesiva ou escrevam em
cada espago do mapa as percepgdes que acreditam que os
atores tém em relagao a escola, ou até mesmo em relagao a
Aprendizagem Criativa.

Serdo 15 minutos para reflexao e insergao de suas reflexdes
nos diferentes campos do mapa.

10 minutos para compartilhamento.

10 minutos para reflexao. Partindo do que foi levantado pelos
participantes, ir puxando na mediagdo novamente como no
primeiro momento da dinamica.

Compartilhe e Reflita
20 minutos
Apos a criagao, iniciamos o compartilhamento, chamando os
diferentes grupos para apresentarem suas percepg¢des. Neste
momento, é importante que tragam de forma sucinta, além das
percepgdes inseridas nos campos, as discussdes que tiveram no
grupo durante a criagao.
Apds o compartilhamento, devemos trazer para o momento de
reflexdo as seguintes perguntas:

- Como poderiamos apresentar estas percepgdes a nossa
comunidade?

+  Como poderiamos adotar este mapa, contando, de fato, com a
presenca dos perfis que constam nele? Ou seja, como adotar o
mapa da empatia do perfil aluno com o préprio aluno?

« Quais aprendizados tivemos ao longo desta oficina?

«  Como esses aprendizados se conectam com os propdsitos,
paixdes, projetos e pares dos nossos territorios?

TTT Indo além
Quanto maior a diversidade dos perfis participantes
desta oficina, maior sera nosso conhecimento acerca
de nossa comunidade. Dessa forma, ampliamos o leque
de ideias de quais a¢gdes podemos realizar em nosso
territdrio, assim como as formas de melhor mobilizar e
engajar as pessoas desse territorio.
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Descricao e objetivos Criagcoes esperadas

A arvore dos sonhos, com foco em ag¢des, tem como Espera-se que, no final desta oficina, o grupo de participantes
principal objetivo apresentar os elementos essenciais de uma crie uma arvore que traga os principais elementos de uma ac¢ao
determinada acéo (seja ela uma atividade, um projeto, uma ja realizada ou que se pretende realizar.
oficina, um curso, um evento, uma campanha) de forma mais
ludica e de facil compreensao, além de facilitar a visualizagado da Caracteristicas

acao por outros atores da comunidade.

A arvore dos sonhos também pode ser uma arvore recheada
de a¢des que sonhamos realizar em nosso contexto local.
Dessa forma, ela pode ser uma grande aliada no momento do
planejamento.

« Duracao: 1h30

« Publico-alvo: alunos, educadores formais e ndo formais,
funcionarios, gestores escolares, familiares, comunidade
do entorno.

- Quantidade de mediadores por participantes: 1 ou 2
mediadores a cada 20 participantes

- Modalidade: ( x ) presencial ( x ) virtual

Acesse as orientagdes para todas as oficinas. 2
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Materiais
Vocé pode inserir outros materiais que tiver a disposi¢ao
e adaptar os sugeridos a seguir.

Item Quantidade
Cartolina 2 a cada 20 pessoas
Canetinhas 1 kit a cada 5 pessoas

Canetas esferograficas 1 por pessoa

Marcador permanente 1a cada 5 pessoas

Lapis de cor 1 kit a cada 5 pessoas
Giz de cera 1 kit a cada 5 pessoas
Tesoura 2 a cada 5 pessoas
Cola 1a cada 5 pessoas
Impressao ou 1 cdpia do arquivo.
utilizagdo no formato  Caso ndo seja possivel realizar a
digital do material impress@o, sugerimos que utilizem o
Arvore dos Sonhos - material digital.
Modelo
Clique para imprimir. A Faca o download. A

21

Preparacgao

Oriente os participantes com antecedéncia sobre a
oficina.

Oriente para que no dia da oficina tragam materiais como
fotos e relatos de alguma agado que ja realizaram em seu
territério.

)

@ Implementacao

Imagine e Crie
60 minutos

Orientagodes:

1.

Os participantes serdo divididos em grupos de até 20 pessoas
(este niUmero pode variar para menos ou para mais);

Eles terdo 30 minutos para trocar experiéncias acerca de agdes
que ja realizaram em seus territorios;

Apds conversarem sobre as agdes, escolhem uma para ser
compartilhada, levando em consideragao que ela deve atender
ao menos uma das dimensdes de uma Escola Criativa;

Juntos, devem identificar os elementos importantes para que a
agao ocorra, conforme segue no modelo da arvore;

Para cada grupo sera disponibilizado um jamboard ou material
impresso com a arvore dos sonhos. Esse material sera usado
para inserir as informag¢des necessarias para que a agao ocorra,
de acordo com o contexto local.

Compartilhe e Reflita
30 minutos

Apds a criagdo, iniciamos o compartilhamento, chamando os
diferentes grupos para apresentarem suas arvores dos sonhos. Para
este momento, podemos trazer as seguintes perguntas:

Como poderiamos remixar estas arvores dos sonhos para toda
a comunidade?

Quais aprendizados tivemos ao longo desta oficina?

Como transformar esta arvore dos sonhos em uma arvore de
realidade?

PROGRAMA ESCOLAS CRIATIVAS | 2024


https://docs.google.com/presentation/d/1kuNPUck2nWu32DhC-OxTLbW990ljxhUK8uaX-wW62eI/copy

ARVORE DOS SONHOS 2:
TOMADA DE DECISAO E RELACAO DE
PRIORIDADES JUNTO A COMUNIDADE

Descricao e objetivos

Antes de propormos ou iniciarmos qualquer agdo junto
a um territério ou comunidade especifica, € importante
aprofundar nossos conhecimentos acerca dele(a). A arvore
dos sonhos é uma oficina que pode ser utilizada para realizar o
diagnéstico participativo da comunidade, o qual, por sua vez,
busca identificar necessidades, desafios, assim como ajudar
na construcao e consolidagcado de acdes especificas para a
comunidade.
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Criagdes esperadas

No final desta oficina, espera-se que cada grupo de pessoas
atuantes em seus territérios tenha uma arvore dos sonhos, com
as principais prioridades elencadas de forma participativa.

Caracteristicas

Duragédo: 2h00

Pdblico-alvo: toda a comunidade do territério que
pretende atuar

Quantidade de mediadores por participantes: 1 ou 2
mediadores a cada 20 participantes

Modalidade: ( x ) presencial (x) virtual

Acesse as orientagdes para todas as oficinas. 2
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Materiais

Vocé pode inserir outros materiais que tiver a disposi¢ao
e adaptar os sugeridos a seguir.

Item

Folhas sulfite brancas e
coloridas cortadas em
pequenos quadrados

Lapis de cor
Canetinhas

Desenho de um tronco
de arvore (no chao, na
parede, em cartolina, na
lousa)

Impressao ou utilizagao
no formato digital do
material Arvore dos
sonhos - Modelo

Clique para imprimir. 2

Quantidade

3 quadrados por pessoa

1 kit a cada 3 pessoas
1 kit a cada 3 pessoas

1 Unico desenho

1 para cada 20 pessoas.

Caso ndo seja possivel realizar a
impressdo, sugerimos que utilizem o
material digital.

Faca o download. /A

Q Preparacgao
O desenho do tronco pode ser feito em uma folha e
depois colado na parede, ou pode-se usar papel colorido
para colar na parede com o formato de tronco. Vale
usar a criatividade para criar uma grande arvore dos
sonhos. Lembre-se, quanto maior ela for, melhor serd a
visualizacado depois.
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Imagine e Crie
60 minutos
Orientagoes:
1. Os participantes serdo divididos em grupos de até 20 pessoas
(este niUmero pode variar para menos ou para mais);
2. Elesterdo 30 minutos para refletir sobre as seguintes perguntas:
+ Qual seria a nossa comunidade dos sonhos?
+ O que gostariamos de ter nesse territério?
+ Como a comunidade e esse territério deveriam ser para que
eu pudesse me sentir mais pertencente a ele?
« O que tornaria esse territdrio mais criativo e significativo para
nos?
3. Apos a reflexao, cada participante deve escrever seus sonhos nas
folhas que recebeu;
4. Oriente que os participantes colem os sonhos de maneira a
ficarem agrupados com aqueles que sdo iguais e/ou parecidos.

Implementacao

Compartilhe e Reflita
60 minutos
Apds a criagao, iniciamos o compartilhamento, chamando os
diferentes participantes para apresentarem seus sonhos. Nesse
momento de compartilhamento e reflexdo, devemos trazer como
perguntas norteadoras:
- Como transformar esta arvore dos sonhos em uma arvore de
realidade?
 Quais sonhos podemos elencar como prioritarios para o
momento?
- Quais destas prioridades conseguimos atender, considerando
apenas nosso engajamento e mobilizagdo comunitaria?
+ Quais agdes podemos promover inicialmente?
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Descricao e objetivos Criagcoes esperadas

A oficina Aconteceu, virou manchete! tem como principal Espera-se que, no final desta oficina, cada participante,
objetivo promover, de forma Iudica, a divulgagado de alguma individualmente ou em grupos, crie uma manchete acerca de
acdo (atividade, projeto, evento, campanha, entre outros) uma acdo (atividade, projeto, evento, campanha, entre outros)
realizada em seu territério, podendo ser, também, uma forma de que ja realizou ou pretende realizar.
registrar a agdo.

Além do reconhecimento e valorizagao dos envolvidos, Caracteristicas
potencializa a mobilizagdo e o engajamento de seus pares para . Duracdo: 1h00

a participagdo em outras a¢des desenvolvidas no territério e na

_ - Pudblico-alvo: alunos, educadores formais e ndo formais,
comunidade.

funcionarios, gestores escolares, familiares, comunidade
do entorno.

- Quantidade de mediadores por participantes: 1 ou 2
mediadores a cada 20 participantes

- Modalidade: ( x ) presencial ( x ) virtual

Acesse as orientacées para todas as oficinas. 2
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Materiais

Vocé pode inserir outros materiais que tiver a disposi¢ao
e adaptar os sugeridos a seguir.

Item

Folhas sulfite brancas
e coloridas

Cartolina

Canetinhas

Canetas esferograficas
Marcador permanente
Lapis de cor

Giz de cera

Tesoura

Cola

Impressao ou
utilizagdo no formato
digital do material
Aconteceu, virou
manchete! - Modelo

Clique para imprimir. 2
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Quantidade

5 folhas sulfite brancas e 5 folhas coloridas
por pessoa

5 a cada 20 pessoas
1 kit a cada 5 pessoas
1 por pessoa

1a cada 5 pessoas

1 kit a cada 5 pessoas
1 kit a cada 5 pessoas
2 a cada 5 pessoas
1a cada 5 pessoas

1 cédpia do arquivo

Caso ndo seja possivel realizar a
impress@o, sugerimos que utilizem o
material digital.

Faca o download. A

Preparacao

Oriente para que no dia da oficina tragam materiais como
fotos e relatos de alguma agao que ja realizaram, em seu
territério. Caso essa oficina seja realizada com alunos, ao
invés de fotos, sugira que os alunos fagam desenhos.

Implementacao

Acolhimento e Quebra-Gelo

5 minutos
Para este momento inicial, pergunte aos participantes:
“Se eu fosse famoso, seria ...?”

Imagine

5 minutos
Imagine que voceé realizou ou participou de um projeto do qual sentiu
muito orgulho. Esse projeto se tornou manchete em diversos meios
de comunicag¢do, como revistas, jornais e redes sociais. Apos essa
divulgacdao, o projeto recebeu inumeros prémios, gerando grande
mobilizagdo e engajamento da comunidade escolar e seu entorno.

Crie e Brinque

30 minutos
Neste momento, os participantes criam uma manchete com subtitulo
(LEAD) sobre uma acéo (atividade, projeto, evento, campanha) que
implementou em seu contexto local, junto a sua comunidade.
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Orientagodes

1. Os participantes podem optar por usar ou ndo o modelo para
criar a manchete;

2. Nos ANEXOS, além do modelo, disponibilizamos um exemplo
de manchete;

3. A manchete e subtitulo (LEAD) deve conter:

MANCHETE (titulo, mudanca almejada/sonho);

O Que é? (Descricdo de NO MAXIMO um paragrafo);
Quem? (Quem promove, quais atores da comunidade
escolar estdo envolvidos e quais sao os seus papeéis,
guem foi impactado);

Como? (Quais sdo as agdes empregadas),

Quando? (Data);

Onde? (Onde ocorreu).

Compartilhe e Reflita

20 minutos
Apds a criagdo, iniciamos o compartilhamento chamando os
diferentes participantes para apresentarem suas manchetes. Neste
momento, é importante que tragam o motivo pelo qual escolheram
determinada agao para ser a manchete.

Perguntas para ajudar na mediag¢ado durante compartilhamento e

reflexado:

« Qual é a relagdo das acdes apontadas nas manchetes com a
Aprendizagem Criativa?

- Como essa acdo pode potencializar a Aprendizagem Criativa na

sua escola, comunidade ou territério?
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Indo além

Compartilhe a manchete criada por vocé com toda a
sua comunidade. Ela pode ser impressa e distribuida
na escola ou na comunidade no entorno, publicada nos
jornais locais, ou publicada em meios virtuais aos quais
vocé tem acesso (redes sociais, sites, jornais locais).
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I ORIENTACOES E DICAS PARA TODAS AS OFICINAS

Dinamicas
Todas as dinamicas devem permear a realidade e o
contexto da comunidade.

Escopo das atividades: Engajamento comunitario, mobilizagao
de territério e comunidade, escuta ativa, cooperagao e trabalho em
pares.

Espacos necessarios: Ambientes amplos da prépria escola,
como salas, quadra, jardins, auditério, desde que contenham mesas,
cadeiras €, em alguns casos, lousas ou paredes que possam ser
utilizadas quando necessario.

Configuragao do espaco: Pode ser configurado em estagdes de
trabalho* e/ou em diferentes grupos; também é possivel colocar as
cadeiras em formato de circulo. No geral, o espa¢o deve ser amplo
o suficiente para permitir que os participantes circulem livremente e
vejam o trabalho de outros grupos.

Informacgdes que podem ser Uteis

Projecdo de imagem e som: Para estas oficinas, a visualizagao de
slides é importante. Garanta que vocé pode projetar imagens em
uma tela grande.

Disposicao de materiais: Reserve um local especifico para
disponibilizar materiais que serao compartilhados durante a oficina.

E se for virtual?

Caso ndo seja possivel realizar a oficina em formato
presencial, seguem algumas dicas para oferecé-la no
formato virtual:

} Dica 1

Agende uma conversa com os participantes. Lembre-se de
criar um link para a plataforma com a qual esteja mais habituado
(Google Meet, Zoom, Classroom, Teams). No primeiro momento
da oficina (acolhimento e reflex3o inicial), todos podem
permanecer na mesma sala, e compartilhar suas reflexdes pelo
bate-papo ou microfone.

} Dica 2
No segundo momento das oficinas, caso o nimero de
participantes seja grande (> 20 pessoas, por exemplo), divida-os
em salas menores. Para o momento da reflexdo, todos podem
estar na mesma sala.

} Dica 3: Utilize ferramentas digitais para transpor o modelo
do material de cada oficina**
Transforme o modelo do material da oficina em Jamboard,
slides ou documento do word, para que os participantes possam
inserir suas percepgoes.

*Estagdes: local onde os participantes terdo a oportunidade de criar e montar a sua atividade, por meio da interagdo com os colegas e do uso de ferramentas especificas para o planejamento
de uma ou mais atividades. Pode ser configurada de acordo com o nimero de participantes e tamanhos de mesas disponiveis.

** Todos os modelos dos materiais das oficinas estdo disponiveis nos Anexos, no final deste Guia.
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ll ANEXO |- MAPA DA EMPATIA

O que PENSA?
0 que ESCUTA? ALUNOS 0 que VE?
O que FALA EFAZ?
Quais sao suas DORES? Quais sao suas NECESSIDADES, DESEJOS?
(obstaculos, fraquezas)
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ll ANEXO |- MAPA DA EMPATIA

O que PENSA?
0 que ESCUTA? PROFESSORES 0 que VE?
O que FALA EFAZ?
Quais sao suas DORES? Quais sao suas NECESSIDADES, DESEJOS?
(obstaculos, fraquezas)
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ll ANEXO |- MAPA DA EMPATIA

O que PENSA?
0 que ESCUTA? GESTAO 0 que VE?
O que FALA EFAZ?
Quais sao suas DORES? Quais sao suas NECESSIDADES, DESEJOS?
(obstaculos, fraquezas)
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ll ANEXO |- MAPA DA EMPATIA

33

O que ESCUTA?

O que PENSA?

FAMILIAS E
COMUNIDADE
DO ENTORNO

O que FALA EFAZ?

0 que VE?

Quais sao suas DORES?
(obstaculos, fraquezas)

Quais sao suas NECESSIDADES, DESEJOS?
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ll ANEXO |- MAPA DA EMPATIA

O que PENSA?
0 que ESCUTA? FUNCIONARIOS 0 que VE?
O que FALA EFAZ?
Quais sao suas DORES? Quais sao suas NECESSIDADES, DESEJOS?
(obstaculos, fraquezas)
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B ANEXO Il - ARVORE DOS SONHOS 1- FOCO EM ACOES

Quem sdo os
responsaveis
por esta
acao?

ARVORE DOS SONHOS

ESCUTA ATIVA
Em qual momento ocorrera? Quem

N

fara parte dessa escuta? Como sera Quem sera o
realizada? publico alvo?
Qual a data
Quais sdo os desafios e R NOM E DA prevista? Y
potencialidades da escola, o~
comunidade escolar e AQAO . )
entorno? y Quais os
objetivos
dessa acao?
Como podemos mobilizar e
engajar todos nesta agao? ‘ N\
J ' Quais serdo
as atividades
iy ) ~ propostas®?
Como sera a
Qual impacto divulgacdo dos QUsis oS ~
pretende gerar? resultados ————
) desta acao? D recursos
necessarios? )
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B ANEXO Il - ARVORE DOS SONHOS 1- FOCO EM ACOES

ARVORE DOS SONHOS

ﬁ

|

?
\
0

NOME DA

ACAO

N

>
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Bl ANEXO Il - ARVORE DOS SONHOS 2 - TOMADA DE DECISAO E RELAGCAO DE PRIORIDADES JUNTO A COMUNIDADE

ARVORE DOS SONHOS I

Prioridades
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B ANEXO IV - ACONTECEU, VIROU MANCHETE!

MEDIACAO DE CONFLITOS FEITA POR ALUNOS REDUZ iNDICE DE VIOLENCIA
EM ESCOLA MUNICIPAL NO BAIRRO DE HELIOPOLIS

adotou [HEIZNINOS
que envolveu a ESGOINCHANCOmuNIGAdE na HSCHSSAGNGSS

Lembre-se, seu LEAD deve responder as seguintes perguntas:
MANCHETE/TITULO - Mudanca almejada/sonho

oXel§[HFMO que aconteceu?

@183 kP Quem sdo os atores envolvidos?

ole] e rE2Quais sdo as taticas empregadas?

QUANDO? - PEIN

o) rl =2 Onde ocorreu?
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B ANEXO IV - ACONTECEU, VIROU MANCHETE!

MANCHETE/TITULO

(Escreva seu lead aqui)

Lembre-se, seu LEAD deve responder as seguintes perguntas:
MANCHETE/TITULO - Mudanca almejada/sonho

oXel§[HFMO que aconteceu?

@183 kP Quem sdo os atores envolvidos?

ole] e rE2Quais sdo as taticas empregadas?

QUANDO? - PEIN

o) rl =2 Onde ocorreu?
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