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Destaques da
Avaliacao de Impacto

MAIS CRIANCAS ENGAJADAS

©10.4%

de engajamento
Estudantes sdo 10,4%
mais engajados nas turmas
cujos professores declaram
participar do Programa

MENOR DESIGUALDADE

Os esforcos do
Programa foram
voltados de forma
predominante

as escolas mais
vulneraveis de
cada rede de
ensino parceira

|I|deb

MAIOR APRENDIZADO indice de

086%

Desenvolvimento

da Educagao Basica

mais crescimento do IDEB
As Escolas Dirigidas do Programa tiveram um

aumento do IDEB 86% superior ao crescimento
bienal médio esperado. Ou seja, o Programa quase

duplicou o crescimento das escolas no IDEB

O Programa promove mais
aprendizado em Lingua
Portuguesa e Matematica no
SAEB. Além de proporcionar
essa melhora no desempenho
geral das redes parceiras
houve também um efeito na
diminuicdo da desigualdade
de aprendizagem entre

as escolas da rede, uma

vez que as instituicdes
participantes do Programa de
forma dirigida apresentavam
inicialmente indicadores do
SAEB em Matemaética 8,4
pontos mais baixos para os
Anos Iniciais e 20,9 mais
baixos para os Anos Finais.

O EFEITO DA PARTICIPAGAO

NO PROGRAMA ADICIONOU
PONTOS AO CRESCIMENTO BIENAL
ESPERADO NO SAEB:

S 3,3

PONTOS nos Anos Iniciais e
Finais do Ensino Fundamental
em Lingua Portuguesa

S 2,6

PONTOS nos Anos
Iniciais em Matematica

S 5,4

PONTOS nos Anos
Finais em Matematica

SETEMBRO 2024

Sperspectiva de que o aluno da zona rural pode

1
!
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O Programa Escolas Criativas foi concebido para
apoiar Secretarias de Educagao na transformacgao
de escolas da rede publica em locais mais Iudicos,
mao na massa e instigantes. Com atuagdo em

Conhecgao . es. Com
parceria com gestores publicos, lideres escolares
Prog rama e professores, o Programa visa mapear, incentivar

e promover formas diferentes e inovadoras de

ESCOIas trabalhar o curriculo.

N o A Aprendizagem Criativa, dentro desse pro-
C i at |Va s posito, é a abordagem educacional que estimula
a criagdo de experiéncias de aprendizagem ex-
ploratérias, investigativas e Iudicas, e incentiva o
desenvolvimento do pensamento criativo, a curio-
sidade e o espirito inventivo nos estudantes.

SOBRE O PROGRAMA

Pilares de atuacao

O Programa Escolas Criativas estabelece parcerias com Secretarias de Educagao para
construir as estruturas necessarias para sua transformacao sistémica, com foco no
desenvolvimento profissional, ao mesmo tempo que engaja e envolve a comunidade escolar.

] 0 PROGRAMA E ESTRUTURADO
ot AS SECRET, o, EM TRES PILARES:

o0 AGAO DE g AS
o W GAODE go, S,fA

-°

Apoio na criagdo de diretrizes e politicas publicas
duradouras e sustentaveis, baseadas na consolida-
¢do de boas préticas e evidéncias

9 Formagédo de educadores, gestores e formadores,
promovendo experimentagao, troca entre pares e

PESQUISA & 2

INOVAGAO recursos pedagdgicos

9 Engajamento da comunidade escolar, criagéo e fo-
mento de comunidades de préticas, multiplicadores
locais e mecanismos de reconhecimento
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AS DIMENSOES DE UMA
ESCOLA CRIATIVA

A implementagao do
Programa nas escolas é

feita a partir de uma proposta

com nove dimensdes, %

as quais propdem um INTEGRACAO 4
processo de autorreflexdo CURRICULAR

e planejamento de

~ . DESENVOLVIMENTO
acdes visando:

OEPROTAGO/V,S PROFISSIONAL

& o

8

1. O estudante
como agente

central de sua ACOMPANHA- ENGAJAMENTO
aprendizagem MENTO E COMUNITARIO
REFLEXAO 7

2

2R =3 oo M

2. A atuacao do

APROPRIACAODAS  ADAPTACAO DE
professor, capaz de TECNOLOGIAS TEMPO EgEspAg:o 6
fomentar a curiosidade,

criatividade,

socializagdo e paixao “% B
de seus estudantes

“Contato com linguagem de programagao, brincar, se
divertir, sorrir, fazer uma atividade do jeito que o aluno

imagina fazer, mais leveza! A possibilidade de dar autonomia
para criar, oportunidade de se expressar e ser crianga!”
PROFISSIONAL DA SECRETARIA MUNICIPAL DE VINHEDO, SP
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CONFERENCE

1 oreating |
| together

6,
O,

TERRITORIOS @

O Programa Escolas Criativas atua em
parceria com 16 Secretarias de Educacao,
em todas as cinco regides do Brasil. @

13
3

<5 563.205 % 31.537 o
[ J [ J REDE ESTADUAL
ALCANQAMOS estudantes de Ensino R ro\ professores de Ensino o

REDE MUNICIPAL

Fundamental Fundamental

15 VARZEA GRANDE — MT W 16 VINHEDO - SP
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A avaliacao
de resultados
e impacto

Seguindo as boas praticas de avaliagdo de
impacto de programas, o Escolas Criativas
se aliou a Germina, avaliadora externa, para
conduzir o exame do Programa com base em
sua teoria da mudanga e na percepgao de
atores-chave sobre os efeitos gerados em
seus beneficiarios. Isso porque o objetivo do
Programa é gerar transformagdes nas redes
de ensino e escolas que ainda ndo

sdo mensuradas. Dessa forma, partiu-se
dos seguintes objetivos:

Escolas Dirigidas e grupos
de tratamento x controle

O Programa atua intencionalmente com um conjunto de
escolas, chamadas de Escolas Dirigidas, que é designado
pelas Secretarias de Educacao parceiras e cresce ao longo
dos anos. Mas o efeito ndo é limitado a essas instituicdes,
pois mesmo as que nao fazem parte do Programa de
forma dirigida podem participar espontaneamente de
iniciativas abertas a todas as escolas.

Existe uma influEncia nas escolas participantes e ndo
participantes, sendo os dois grupos impactados pelo
Programa em maior ou menor grau.

Esse efeito, a que chamamos difuso, causa um viés
de subestimacao dos resultados devido as agdes que
impactam o grupo controle, usado para a comparagao.

SETEMBRO 2024

Mapear a
transformacao
gerada na
pratica docente

Verificar os
impactos no
engajamento e
na aprendizagem
dos estudantes

Entender quais
mecanismos do
Programa estao
reforcando os
efeitos encontrados

A. Iniciativas desenvolvidas no
Programa e que impactam a
Secretaria de forma estrutural
como politicas publicas

B. Participacdo em eventos
campanhas pedagdgicas,
editais de reconhecimento,
acesso a materiais do Programa
que sdo oferecidos a todas as
escolas das Secretarias

C. Mobilidade de professores
entre escolas

Metodologia

Para a condugdo da avaliagdo de impacto foram de-
senvolvidas algumas metodologias para cobrir cada
objetivo. Nas primeiras etapas, realizaram-se analises
documentais e entrevistas com atores-chave que re-
sultaram na defini¢cdo de indicadores para cada um dos
quatro construtos estudados: “amar ensinar”, “apoio
institucional”, “amar aprender” e “eficacia escolar”.

Em seguida, definiram-se o tamanho e o perfil
da amostra a ser coletada na pesquisa de campo,
utilizando a estratégia de designagdo aleatéria estra-
tificada para garantir que os dados fossem conside-
rados estatisticamente relevantes para o universo do
Programa Escolas Criativas e a diversidade de redes
parceiras. Essa designagao da amostra levou em conta
indicadores educacionais e socioeconémicos.

A coleta de dados primarios se deu, entdo, com a
aplicagao de questionarios que tiveram como respon-
dentes 11.762 estudantes do 3° ao 9° ano e 515 profes-
sores do Ensino Fundamental de 116 escolas. Os resulta-
dos obtidos representam o impacto do Programa como
um todo, com margem de erro de menos de 1%.

Para a construcédo e mensuragao da escala de en-
gajamento foram utilizadas as Analises Fatorial Explo-

- “

ratéria e Confirmatodria, pois elas permitem quantificar
um traco latente a partir de perguntas relacionadas a
comportamentos e atitudes dos alunos sobre a escola
e o aprender.

A escala de engajamento foi combinada com uma
regressao para investigar quais caracteristicas dos alu-
nos e das escolas influenciavam esse resultado.

Para aferir o impacto do Programa no engaja-
mento dos alunos foram empregados os modelos de
regressdao de minimos quadrados ordinarios e regres-
sao multinivel.

A andlise assim, considerou tanto um modelo que
trata os dados dos estudantes e das escolas de forma
independente e desagregada, quanto um modelo
hierarquico — em que estudantes e professores fazem
parte de uma escola que, por sua vez, compde uma
rede de ensino.

Essa abordagem permite isolar e entender a varia-
bilidade atribuida a diferentes niveis de agrupamento,
propiciando a mensuragéo efetiva do efeito causal do
tratamento no desenho quase-experimental da avaliagdo.

Ja para medir os efeitos do Programa sobre o de-
sempenho dos alunos ao longo dos anos, foi utilizada
a abordagem de Diferengas em Diferengas, compa-
rando as que participaram e as que ndo participaram
do Programa. Essa abordagem permite isolar o efeito
do Programa ao controlar tendéncias temporais que
afetam o grupo de tratamento e de controle.
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“O aluno traz de casa
Conheca mais sobre os ~— R ae. & um conhecimento i
indicadores construidos e - ob
os resultados encontrados

A transformacao da experiéncia do aluno se inicia no
fortalecimento da pratica docente aliado ao apoio institucional

i |paixdo, tem a pesquisa, |

HAtem os pares.”

L_'f N R | - & ) 4
B ‘COORDENAQAO PEDAGOGICA DE |
\ESCOLA DA REDE MUNICIPALDE g
"#BRAGANCA, PAN

DOMINIO METODOLOGICO
NAS ESCOLAS DIRIGIDAS
DO PROGRAMA

1 AMARENSINAR

Esse construto descreve as questdes

associadas ao engajamento docente .s, Professores fazem mais
1 3 4 e 4 apropriacdo do arcabouco 'Q° atividades fora da sala de aula
i N . . . 0 1
AMAR AMAR EFICACIA referente a Aprendizagem Criativa. (+11p.p.})

ENSINAR APRENDER ESCOLAR
Professores organizam turmas em

020  pequenos grupos para resolugio
0 9 6 % — conjunta de problemas ou tarefas
(+11 p.p.)
DOS PROFESSORES que

2 declaram participzflr do Programa d@ Professores fazem mais exercicios
adotam a Aprendizagem que exigem raciocinio critico
APOIO Criativa em sala de aula (+12 p.p.)

INSTITUCIONAL

1. Vocé sabia? 1 ponto percentual (p.p.) € uma unidade de porcentagem. O simbolo % representa uma proporgao entre dois valores
que podem ou ndo ser porcentagens. Ou seja, uma diferenga de 1 p.p. significa que um percentual variou de 10% para 11%, enquanto
uma variagao de 1%, nesse mesmo caso, faria o valor final ser 10,1%.




“O Programa Escolas Criativas teve um impacto significativona i

Secretaria de Educagao de Branquinha. Um exemplo claro disso sao os,

projetos desenvolvidos pelos professores e alunos em nossa Secretarla.
Hoje, agcdes como: Volta as aulas com Aprendizagem Criativa, Dia do \""
Scratch, Dia do Mao na Massa e o Festival de Invengéo e Crlatlwdade
fazem parte das diretrizes anuais de nossa Secretaria e dos planos

de agdo de nossas escolas. Tudo isso tem sido uma for¢ca motriz na
prevencgao da evasao escolar e na melhoria dos indicadores educacionais.”

EDNALDO FIRMINO, SECRETARIO DE EDUCAGAO DE BRANQUINHA, A v M

\

',‘..--/"'

\
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2 APOIOINSTITUCIONAL

Descreve como a atuagao junto a Secretaria de Educacao
favorece a disseminagdo da Aprendizagem Criativa entre
as escolas, seja por meio da disponibilizagédo de recursos,
institucionalizagdo em referenciais curriculares ou
eventos e programas promovidos pela rede de ensino.

AMBIENTE ESTRATEGIAS
COLABORATIVO E ESTRUTURAS

st O R @R AN @
0 GR e ey @ da
' g8 e

Professores 14 das 16 redes
acreditam que a pa rceiras

maioria de seus

N\

possuem estratégias para fortalecer a

pares busca integracdo da Aprendizagem Criativa
: ao curriculo, tais como insergao da
novas maneiras abordagem no curriculo oficial da rede,
de resolver inclusdo nos Planos Politico-Pedagégicos
das escolas ou construgido/adaptagédo de
problemas

espagos que propiciam o desenvolvimento

(+7 p.p.) de atividades ma3o na massa/maker
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3 AMAR APRENDER

Descreve as questdes associadas ao engajamento
discente, valorizagdo do ensino e elementos que
descrevem o prazer em aprender.

ENGAJAMENTO DISCENTE

©10,4%

ESTUDANTES sédo 10,4%

mais engajados nas turmas
cujos professores declaram
participar do Programa

©3,7%

O efeito do Programa
sobre o engajamento dos
ESTUDANTES nas Escolas
Dirigidas é de 3,7%

QUEM ENGAJA O ALUNO?

Diferengas de engajamento entre estudantes
(VARIANCIA TOTAL 100%)

43% 26% 18% 13%
diferencas diferencas diferencas  diferencas
naturais entre entre turmas entre entre
alunos da da mesma escolas da redes
mesma turma escola mesma rede

O PAPEL DO PROFESSOR ¢é o principal fator que impacta o
engajamento dos estudantes, excluindo-se o impacto de fatores
individuais. Isso corrobora a atuagéo do Escolas Criativas, que
tem a pratica docente como elemento central de transformagao.

CLIMA ESCOLAR
NAS ESCOLAS
DIRIGIDAS DO
PROGRAMA

i;

Professores percebem
que seus alunos sao
respeitosos com os
colegas da turma

(+9,4 p.p.)

&

Professores acreditam
que seus alunos
respeitam os acordos
estabelecidos

(+10,7 p.p.)

o

NS

Professores declaram
que seus alunos
ajudam a criar uma
atmosfera agradavel
para o aprendizado

(+7.5 p.p.)

1
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Nas escolas publicas
brasileiras, uma turma
média de Ensino
Fundamental tem 23
alunos. Destes, sete
ndo estdo engajados.
O Programa Escolas
Criativas reduziu o
numero de alunos
desengajados

em 10% entre as
Escolas Dirigidas.
Considerando todas as
turmas com que atua,

O ESCOLAS
CRIATIVAS
TRANSFORMOU
PROFUNDAMENTE
A HISTORIA DE

©18 mil

MIL ALUNOS

“O Programa Escolas Criativas foi um divisor de aguas no sistema
escolar de Jaguariuna. Ele resgatou os professores e devolveu

a eles a confianga para trabalhar com base em suas verdadeiras
crengas. Também percebemos que o Programa motivou os
alunos. Elas/es estdo se apropriando do conhecimento, criando
oportunidades para serem protagonistas, sendo mais proativas/
os durante as aulas, com maior desejo de participar na escola.”

LUCIENE LIMA, GESTORA E ARTICULADORA DE PROGRAMAS
DE INOVACAO E CRIATIVIDADE DE JAGUARIUNA, SP



RELATORIO DE AVALIAGAO DE IMPACTO DO PROGRAMA ESCOLAS CRIATIVAS SETEMBRO 2024

4 EFICACIA ESCOLAR Contemplfa o0 componente de evolugao
da aprendizagem dos estudantes, expresso

em termos de desempenho académico.

DESEMPENHO NO SAEB
Efeito do Programa no desempenho no Sistema de Avaliagao
da Educacao Basica (SAEB) das Escolas Dirigidas em:

LINGUA PORTUGUESA

N EVOLUGAO MEDIANA [ 'MPACTO DO ESCOLAS CRIATIVAS

COMO REFERENCIA

O percentual de alunos que atingem
o aprendizado adequado em Mate-
matica nos Anos Finais do Ensino
Fundamental é de 15%*. O impacto
gerado pelo Programa Escolas Cria-
tivas corresponde a um aumento de
5,2 p.p. nesse indicador, alcangando

MATEMATICA 20 20/
Al
- EVOLUGCAO MEDIANA - IMPACTO DO ESCOLAS CRIATIVAS ’ o

DE ALUNOS com aprendizado
adequado nas escolas participantes
com apenas dois anos de atuagao.

*Fonte: Saeb, INEP.

Anos Iniciais 3,7

Anos Finais

Anos Iniciais

Anos Finais

RENDIMENTO
Efeito do Programa nos Indicadores de Fluxo, que inclui a taxa
de aprovados sobre o total de alunos matriculados em cada série:

EVOLU QAO MEDIANA B mracTopoEscoLAs criATIVAS [ FALTA PARA A UNIVERSALIZAGAO
Anos Iniciais 071% 3%

Anos Finais 1,57% 7%

Para analise dos indicadores de eficacia escolar foram considerados os dados de 100% das Escolas Dirigidas disponibilizados publica-
mente pelo Ministério da Educagdo (MEC) e pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep). Os dados
escolhidos para comparagao se referem a 2023 (Ultimo ano disponivel) e 2021 (ano de inicio do Programa nas redes).

RELATORIO DE AVALIAGAO DE IMPACTO DO PROGRAMA ESCOLAS CRIATIVAS .

DESEMPENHO NO IDEB

Efeito do Programa no
resultado das Escolas
Dirigidas no indice de
Desenvolvimento da
Educacio Basica (IDEB):

IDEB

89% maior

NOS ANOS INICIAIS

+0,14 ponto, além da evolugdo
mediana para um biénio, de 0,16
ponto no periodo pré-pandemia

IDEB

86% maior

NOS ANOS FINAIS

+0,19 ponto, além da evolugao
mediana para um biénio, de 0,22
ponto no periodo pré-pandemia

Explicando: as redes de ensino
apresentaram, no periodo pré-pan-
demia, uma evolugao bienal media-
na de 3,7 pontos em Lingua Portu-
guesa e 3,2 pontos em Matematica
nos Anos Iniciais e 2,9 pontos nos
Anos Finais nos dois componentes.
O Programa impactou aumentando
ainda mais os pontos de desempe-
nho no SAEB das redes parceiras.

4
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“Pensei logo nas criangas, estao . =
~7melhorando em Leitura, em Matemética. -
- f Os alunos estao se engajando mais nos ¢
estudos, maes falando que gostam da :
metodologia porque o filho se preocupa

em entregar o trabalho, os alunos

~ . desempenhando melhor.¥ ':l

'\7L PROFISSIONAL DA SECRETARIA MUNICIPAL DE SAO LUIS, MA

- \‘
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Outros estudos
realizados: potencial da
Aprendizagem Criativa

Um estudo exploratério sobre a Aprendizagem Criativa e
Alfabetizacao indicou que os estudantes expostos a uma
sequéncia didatica desenvolvida pela equipe do Programa
tiveram desempenho melhor nas habilidades de Leitura e
Escrita do que aqueles cujos professores trataram do mesmo
conteudo com as praticas que tradicionalmente utilizavam.

O objetivo do estudo foi coletar dados iniciais
sobre possiveis efeitos da Aprendizagem Cria-
tiva no aprendizado dos estudantes. Ele foi

“A gente sai do tradicional,
trabalha melhor com alunos
com dificuldades. Todos

RESULTADOS

Os estudantes do grupo de intervengao tiveram um

realizado no segundo semestre de 2023 com 14 . . desempenho superior ao do grupo de comparagao em MEDIAS DE PONTUAGAO
conseguem realizar. : de int ~ GERAL PARA CADA GRUPO
professores e 377 estudantes de 3° ano da Rede apenas seis semanas ae Iintervengao. EM CADA AVALIACAO
.~ x s PROFESSOR DA REDE MUNICIPAL Ali ianci -
Municipal de Educacéo de Curitiba (PR) em DE BRANQUINHA, AL Coma Anal'lse de ValrlanC|a' (ANOVA), erTCOh’Frou' S Iy
parceria com o Education Development Center -se que essa diferenca é estatisticamente significativa
(EDC) e o Laboratério de Estudos e Pesquisas (ETA parcial ao quadrado, np .02).
em Educacdo e Economia Social (LEPES). Os . O estudo tambe~m |dent|f|cog um potencial da abor- ¥
professores e suas respectivas turmas foram As escolas puderam sonhar dagem na aceleragdo da aprendizagem em estudantes INTERVENGAO ~ COMPARAGAO
organizados em grupo de intervencao e de e criar. Reavivou e ampliou inicialmente com menor desempenho, possibilidade ee 7.05 6,79
e . o PRE-TESTE
comparacdo, com teste no inicio e no final do 0 processo criativo!” que esta em averiguagdo em novos estudos em 2024.
processo — pré e pds-teste. O primeiro grupo PROFISSIONAL DA SECRETARIA DA REDE Esse potencial foi apontado ao avaliar o resultado dos
recebeu uma sequéncia didatica, formagao es- MUNICIPAL DE MATA DE SAC JOAO, BA estudantes em quartis, em que o 1° quartil (25% dos
pecifica e mentoria da equipe do Programa. J& o alunos com pior desempenho) do grupo de interven- pos-teste 8,69 8,34

segundo trabalhou o mesmo conteudo utilizan-
do metodologias tradicionalmente empregadas.

¢ao apresentou o maior salto no estudo, trazendo mais
oportunidade de aprendizado aos alunos com maior
dificuldade e, assim, promovendo a equidade.




\ escolas O00

Criqtivqs @ProgramaEscolasCriativas

Conheca mais e contribua
com o fortalecimento da
escolascriativas.org educacao publica.




